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◆ Alcuni contenitori piccoli delle uova mettono in evidenza una bella fila di
denti da coccodrillo.

◆ Riducete con le forbici la linguetta che serve alla chiusura del contenitore:
questa sarà la lingua del coccodrillo (figg. 1 e 2).

◆ Il corpo e la coda sono formati dal contenitore grande tagliato a scalare
(fig. 3).

◆ Uniteli tra loro e alla testa con strisce di cartoncino di 4-5 cm e fissateli da
una parte e dall’altra con un fermacampioni (fig. 4).

◆ Colorate con le tempere.

ETÀ da 5 anni

MATERIALE 1 contenitore piccolo in cartone delle uova e 1 contenitore grande, ritagli di
cartoncino, biadesivo, tempere, fermacampioni n. 2 o 3

ATTREZZI forbici, pennelli

TEMPO 30 minuti

Il coccodrilloIl coccodrillo

GIOCO INDIVIDUALEGIOCO INDIVIDUALE
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Fig. 1 Fig. 2

Fig. 4

Fig. 3

IL COCCODRILLO
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◆ Se avete a disposizione una bottiglietta di plastica da 1/4 di litro, la testa
del burattino è già pronta. Basta infilare l’indice nel collo della bottiglia
e il pollice e il medio saranno le mani. Altrimenti bisogna «ridurre» una
bottiglia di dimensioni normali, tagliando la cima e il fondo (fig. 1) e
unendoli con del nastro adesivo (fig. 2).

◆ Se i pezzi non si incastrano bene, fate dei piccoli tagli su una delle due
parti.

◆ Dopo aver disegnato i particolari del viso, usate la lana o la plastica
adesiva per i capelli.

◆ Per il vestito prendete un pezzo di stoffa e disponetelo intorno al «collo»
del burattino formando un triangolo (fig. 3).

◆ Fissatelo con del nastro adesivo e infilando l’indice nel collo tagliate due
buchi in corrispondenza del pollice e del medio per far uscire dalla stoffa
le braccia del burattino (fig. 4).

◆ Decorate con plastica adesiva e pennarelli acrilici.

ETÀ da 5/6 anni

MATERIALE 1 bottiglia di plastica, ritagli di stoffa, avanzi di gomitoli di lana, nastro
adesivo, pennarelli a tempera acrilica, plastica adesiva

ATTREZZI forbici, taglierino

TEMPO 30/40 minuti

Burattini a guantoBurattini a guanto

GIOCO DI GRUPPOGIOCO DI GRUPPO
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BURATTINI A GUANTO
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◆ Un’idea per «copiare» i circuiti di Formula Uno. Si gioca con le macchinine,
oppure con il tappo, come nel gioco precedente.

◆ Disegnate una bozza del percorso sul coperchio della scatola (fig. 1).

◆ Aprite completamente i contenitori in Tetra Pak e togliete la parte di sopra.
Tagliando in verticale divideteli a metà, quindi togliete anche il fondo (fig.
2). Otterrete dei pezzi di canale (fig. 3) che, seguendo il percorso,
attaccherete sulla scatola con il biadesivo.

◆ Per realizzare le curve tagliate la sponda e il fondo del canale; tagliate
anche lo spigolo interno da entrambe le parti (fig. 4) e incastrate i due
pezzi di sponda (fig. 5).

◆ Tagliate poco per volta e provate a incastrare fino a ottenere l’angolazione
voluta. Completato il percorso, con cartoncino, scatolette e minuterie
varie, realizzate un’ambientazione da piazzare qua e là sulla scatola (fig.
6).

◆ Per dare un po’ di brio al percorso potete creare qualche dislivello.
Incidete entrambe le sponde. Per scendere e salire i bordi vengono
incollati (fig. 7). Per salire e scendere, invece, viene a mancare un pezzo,
allora tenete unite le sponde aggiungendo del cartoncino (fig. 8).

ETÀ da 9 anni

MATERIALE 1 scatola da fiori recisi, alcuni contenitori in Tetra Pak a base quadrata, tappi
a corona o di plastica, ritagli di cartoncino, scatolette, minuterie varie,
plastica adesiva, nastro adesivo, biadesivo

ATTREZZI matita, righello, forbici, cucitrice

TEMPO 60 minuti

Formula UnoFormula Uno

GIOCO DI GRUPPOGIOCO DI GRUPPO
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FORMULA UNO
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